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Clases

Una clase es la descripcion de un conjunto de objetos que
comparten los mismos

eatributos,

*operaciones,

*relaciones y

*semantica.

Graficamente una clase se representa con un rectangulo,
incluyendo su nombre, atributos, y operaciones.




Nombre de la clase

El nombre de la clase es la Unica etiqueta requerida en
la representacion grafica de una clase. Siempre aparece
en la parte superior.

Atributos

Operaciones




Atributos

Person Un atributo es el nombre de una

propiedad que describe el objeto modelado
Los atributos aparecen en el segundo
compartimento del diagrama de clases .




Atributos
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Los atributos se escriben de la sig. forma:

attributeName : Type

Person

Un atributo derivado es aquel que se puede
componer de otros atributos, pero en realidad no
existe.
Por ejemplo, la edad de una persona puede
computarse a partir de su fecha de nacimiento.

/ age : Date
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Atributos
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Person

Los atributos pueden ser:
+ public
# protected
- private
/ derived




Operaciones
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Person
name  :String
address :Address
birthdate : Date Las operaciones describen el comportamiento de la
ssn :1d clase.




Operaciones
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Es posible especificar una operacion usando su plantilla: nombre, tipo de dato,
nombre y tipo de los parametros.



Diagrama de Clases
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‘,’C&ando se dibuja una clase no es necesario mostrar los atributos y operaciones.
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Responsabilidades de la clase
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"~ Una clase puede incluir responsabilidades.
.
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~ Una responsabilidad es un contrato u obligacion de la clase para realizar un servicio
particular.




En UML las interconexiones entre objetos son modeladas como relaciones.
Existen tres clases de relaciones en UML:

» Dependencia

» Generalizacion

* Asociacion



Relacion de Dependencia
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. Una relacion de dependencia indica una relacion semantica entre dos o mas
. elelmentos.




Relacion de Generalizacion
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La generalizacion conecta una
subclase con su superclase.
Denota herencia de los
atributos y el
comportamiento de la
superclase a la subclase.



Relacion de Generalizacion
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. UML permite que una clase herede de multiples superclases, pero algunos lenguajes
de programacion no (Java).

AN




Relaciones de asociacion
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Cuando dos clases de un modelo requieren un intercambio de mensajes se utiliza una
asociacion.




Relaciones de asociacion

- La multiplicidad de una asociacion se refiere a una cardinalidad en la relacion.
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Relaciones de asociacion
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. La multiplicidad de una asociacion se refiere a una cardinalidad en la relacién.
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Relaciones de asociacion

. También es posible indicar el comportamiento de un objeto en una
- asociacion usando roles.

teaches learns from
_ | ¥ | ¥ _




Relaciones de asociacion

También es posible nombrar a la asociacion.

membership




Asociaciones duales

member of

president of |.*



Navegabilidad de la asociacion
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Se puede restringir la relacion de asociacion
definiendo la navegabilidad de la asociacion.




Relaciones de asociacion

~ Las asociaciones también pueden ser objetos, llamados clases de enlace o clases de
~asociacion.




Relaciones de asociacion

Una clase puede tener una asociacion con ella misma
(self association).

previous



Relaciones de asociacion

Es posible modelar objetos que contienen otros objetos a través de asociaciones

especiales llamadas aggregations y compositions.
Una aggregation especifica una relacion tipo todo-parte entre un aggregate (todo)

y una parte constituyente, donde la parte puede existir independientemente del

aggregate.
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_ Relaciones de asociacién
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. Una composicién indica una pertenencia fuerte entre las partes y el todo.
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Ejemplos

Cliente
- lint
mesain | 1 PR
-comensale s int
1. * | -horaiint Beb ida
-mesero: String 1
-cantidad:int
< .
» | -Tipo:String
2| 5 1
Pago
-subTotal double "
-propina: double
-impuestos. double Phtillo
+calculoTotalsubTotal .double, propina:double,impuestos.doubl ey double —cantidad-int
[‘3 I\ -Tipo:String
Credito
-numeraTdeCreditaint Efectivo
-tipostring —cantidad:double
-fechaDeExp:fechaleExp
-nombre: String

+hacerCargoitotal doubl el boolean OS mOS I S Ia.tl na.com




Ejemplos

personaje
-bmps: BITMAP *#+ cerca
-pusicinn_actual: tupla -posicion_inicial: tupla
-velocidad: float -posicion_final: tupla
~estado: int +crear(posicion:tupla)
+mover(}: virtual
+dibujar (buf:BITMAP*)
+canbiar_de_estado(siguiente_estado:int)
+detectar colisidn()
<> juego
-nivel: 1int
-puntacion: long

-cerca_disponible: int

vaquero

-direccion: vector
-pos_destino: tupla

vaca

-posicion_inicial: tupla
-posicion_destino: tupla
+hermanas: vaca*
+cercado: cerca*

-caleular_siguiente_destino()




Ejemplos

Jirline

H Reserestion_sweailablity @ BODOL

4 Prowide_Fli ght_Detail 5 - Yaoid
4 Corfirrn_Booking - Boalean

4

por<ictert
Ifligl‘rl nurnber I
1
sohedules
1.1
Flight

+ Destination : char

+ Departure : char near *
+ Flight_D=te : char

+ Flight_Tirme : char

+ Flight_Price : irt

+ Flight_Hurber : int

per =i stari

resema s flight

Ti ek et_Wendor

R esarwe_Flight

reseryation number |

Check_Soailability

i5 bmkg;:n‘ Wi

Fassenger

- Fassenger_Mame ; char
i Pazsenger_Pddress | char far *
- Soeial Security Murmber int [3]

Flight_Reservation

+ Pazsenger_Mame : char
H Flight_Murmber ;irt
b Reservation_MNurber ;@ int

arsistert

orsictort

Ti chiat

+ Request_Flight : Void
[+ Pay For_Ticket : Woid

L dirline_Mame ; char

E Ticket_Price (irt

- Flight_Date ; char

- Flight_Tirme : char

- Flight _Murber :int
F Ticket_Murnber © char

erzistert

Trawvel _Bgent

Birline_Ticket \Wendor

- Wandor_Mame : char

- Wandor_8ddrezs : char far *

- Lrhime_Mame : char near *
+ Urline_fddress - char far ®

persistent

persistert

persistent




